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KOMPUTEROWY MISTRZ
Rok szkolny 2009/2010

KOMPUTEROWY MISTRZ jest konkursem czteroetapowym. Trzy pierwsze etapy
przeprowadzaja nauczyciele informatyki w swoich szkotach. Czwarty etap odbedzie si¢ w
SP nr3. Kazdy z trzech pierwszych etapow sktada si¢ z dwdch czgsci.

Pierwsza czgs$¢ to zadania, ktore uczniowie rozwiazuja w domu. Nastgpnie, oddaja je do
sprawdzenia nauczycielowi prowadzacemu konkurs.

Druga cze$¢ odbywa si¢ w szkole.
Warunki przeprowadzenia konkursu w szkole:

« Konkurs trwa jedna godzing zegarowa.
+» Kazdy uczen ma swoje stanowisko pracy.
¢ Uczniowie samodzielnie zaktadaja folder we wskazanym przez nauczyciela miejscu.
W tym folderze zapisuja wszystkie rozwiazania zadan.
¢ Nauczyciel sprawdza i ocenia prace, gdy wszyscy uczniowie opuszcza pracownie.
Nauczyciel przekazuje uczniowi tresci zadan w postaci wydrukowanej (najlepiej w kolorze!).

ETAP I (styczen)

OBSLUGA 1 ZNAJOMOSC PROGRAMU PAINT
1. Uczniowie w domu rozwiazuja zadania, ktore sa w zataczniku nr 1. W zalaczniku nr 2
znajduje sig propozycja punktowania poszczegdlnych zadan.
2. Konkurs odbywa si¢ w szkole. Zadania znajduja si¢ w zalaczniku nr 3 natomiast
propozycja punktacji w zataczniku nr 4.

ETAP II (luty)

OBSLUGA I ZNAJOMOSC PROGRAMU WORD, EXEL, POWERPOINT
1. Uczniowie przygotowuja prezentacj¢ w programie PowerPoint na temat: ,,Parki
Narodowe” (zatacznik nr 5). W zalaczniku nr 6 znajduje si¢ propozycja punktowania
tego zadania.
2. Konkurs odbywa si¢ w szkole ,,Pisz¢ i liczg za pomoca komputera”. W zalaczniku nr 7
znajduja si¢ zadania, a w zataczniku nr 8§ — propozycje punktowania poszczegolnych
zadan.

ETAP III (marzec)




UMIEJETNOSC PROGRAMOWANIA W SRODOWISKU LOGOMOCJA IMAGINE
1. Uczniowie wykonuja w domu prace w programie Logomocja Imagine (zatacznik nr
9). W zataczniku nr 10 znajduje si¢ propozycja punktowania poszczegdlnych zadan.
2. Programowanie w szkole. Zadania zamieszczone sa w zalaczniku nr 11, natomiast
propozycja punktowania tych zadan w zalaczniku nr 12.

Uczniowie w pierwszej i w drugiej czesci kazdego etapu zdobywaja tzw. ,,mate punkty”,
ktore nastepnie zamieniamy na ,,duze punkty” wedtug zasady:

* pierwsze miejsce w szkole 10 punktéw

e drugie miejsce w szkole 9 punktow

* trzecie miejsce w szkole 8 punktow

* czwarte miejsce w szkole 7 punktow

* piate miejsce w szkole 6 punktow

* szbste miejsce w szkole 5 punktow

* siddme miejsce w szkole 4 punkty

* Osme miejsce w szkole 3 punkty

* dziewiate miejsce w szkole 2 punkty

* dziesiate miejsce w szkole 1 punkt

* pozostale miejsca nie sa punktowane.

W etapie szkolnym uczniowie moga maksymalnie zdoby¢ 60 ,,duzych punktow”.

ETAP IV (maj)

SPOTKANIE KOMUTEROWYCH MISTRZOW Z KAZDEJ SZKOLY BIORACEJ
UDZIAL W KONKURSIE.

Na spotkanie zapraszamy uczniéw, ktérzy zajeli pierwsze miejsce w kazdej ze szkot bioracej
udzial w konkursie. Spotkanie odbedzie si¢ w Szkole Podstawowej nr 3.

Uczniowie wykonuja zadania w szkole pod okiem nauczycieli informatyki. Po tym spotkaniu
zostanie wytoniony KOMUTEROWY MISTRZ.

Proponujemy nagrodzi¢ swoich mistrzow po etapie szkolnym, po etapie czwartym nagrody
zostang wreczone w SP3.

Udziat w konkursie mozna zgtasza¢ do 05.01.2010r. pod adres justynabohusz@wp.pl. Prosze
o przestanie poczta elektroniczng nastgpujacych danych:

nazwa i adres szkoly

imig 1 nazwisko nauczyciela informatyki — organizatora etapéw konkursu odbywajacych si¢ w
szkole

adres e-mail, na ktory zostana wystane pozostate zataczniki.

Justyna Siestrzencewicz-Bohusz
Koordynator konkursu
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